Lebenslauf

Kim Fori

Profil

Game Designerin mit einem Bachelor of Arts in Game Design und besonderem Interesse an kreativer
Spielentwicklung, digitaler Kunst und interaktiven Medien. Erfahrung in der Entwicklung eigener und
kollaborativer Spieleprojekte sowie in der Prasentation von Projekten auf Branchenveranstaltungen
und im o6ffentlichen Sprechen liber Games und kreative Prozesse.

Portfolio & Online-Prasenz

itch.io: https://pikakimi30.itch.io

Portfolio: https://pikakimi.github.io/portfolio/

Twitch: pikakimi30
GitHub: pikakimi
Linkedin: Kim Fori

Bildungsweg

B.A. Game Design
IU Internationale Hochschule — Fernstudium
09/2023 - 08/2026

Fachabitur (Schwerpunkt Sozialwesen)
Adalbert-Raps-Schule, Kulmbach
09/2020 - 07/2022

Branchen- und Projekterfahrung

Jugendfestivalleitung — Gamesfestival des MZM 2026

- Organisation und Leitung eines Jugendbereichs innerhalb des Gamesfestivals
- Koordination von Programmpunkten und Beteiligten

Ausstellerin & Speakerin — GG Bavaria 2026

- Vortrag tUber Sexismus im Gaming
- Prasentation eigener Projekte und Austausch mit Branchenvertreter:innen
- Workshop ,Frauen im Gaming*


https://pikakimi30.itch.io/

Ausstellerin — Animuc 2026

- Durchfiihrung einer Umfrage fiir Bachelorarbeit
- Standbetreuung

Ausstellerin — ComputerSpielAkademie & Gamespreis inkl. Gamesfestival 2026

- Prasentation eigener Projekte
- Teilnahme an Community- und Branchenveranstaltungen
- Panel Talk Gber Streaming und was dahintersteckt

Gamescom 2026 — IU Internationale Hochschule - Ké/n | August 2026 - Event Support /
Student Ambassador

- Aktive Ansprache und Beratung von Messebesucher:innen am IU-Stand

- Vermittlung von Informationen rund um Studium und IU-Angebote

- Gewinnung und Begeisterung potenzieller Studieninteressierter im personlichen
Gesprach

- Repréasentation der IU im direkten Kontakt mit Besucher:innen

- Networking und Kommunikation mit unterschiedlichen Zielgruppen

Fahigkeiten und Kompetenzen
Game Development & Kreativitat
o Kreative Konzeptentwicklung
¢ Grundlagen im Game Design
e Interesse an narrativen und interaktiven Systemen
IT-Kenntnisse
e Unity (Grundlagen)
e Python (Grundlagen)
¢ Microsoft Office
Sprachen
e Deutsch — Muttersprache
e Englisch — B2
Soft Skills
o Teamfahigkeit
e Problemlésung

o Kreativitat



